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L’outil informatique au service de l’EPS :

                  «  Comment aller droit au but ? »


                 RESPONSABLES :

·      MR JUSTE

·      MME PERIGNON                

	INTITULE ELEVE
	« Comment aller droit au but ? » Pourquoi ?Quand ? Avec qui ? Sur quelles bases logico-technologiques et motrices ?

L’informatique au service de l’ E.P.S  et/ou l’EPS au service de l’informatique

	Thème
	Créations et techniques : A la découverte du «  BatBall »( jeu transversal aux sports collectifs)  et de son outil d’évaluation

( sous excell)

	Niveau
	5ème A

	Responsables
	Mr JUSTE ( professeur certifié  de technologie)

Mme PERIGNON( professeur agrégée d’ E.P.S )

	Disciplines
	TECHNOLOGIE / E.P.S      :      Pôle des sciences 

	Objectifs compétences transversales
	Apprécier les résultats de ses actions et les mettre en relation avec les sensations vécues pendant l’action afin d’établir une stratégie personnelle d’apprentissage.

 Vers une recherche du processus d’autonomisation des élèves.

Vers un développement des « opérateurs mentaux de reliances »



	Contenus disciplinaires
	En E.P.S      Activités de coopération et d’opposition :

« LE BATBALL »

· Occuper les rôles nécessaires à la continuité et à la discontinuité du jeu ( équipe en attaque/équipe en défense)

· Mettre en œuvre des actions individuelles et collectives adaptées aux réactions de l’adversaire

· Maîtriser des solutions nécessaires pour :

· utiliser des espaces permettant d’agir en attaque et en défense

· agir sur le déplacement de la balle en attaque et en défense

· atteindre la cible

· assurer la continuité de la course en mobilisant son énergie en fonction des contraintes des adversaires et de ses propres ressources

· permettre les alternatives de rôles proposées par le « batball » : batteur-coureur ou batteur-joueur
· Appliquer et faire appliquer dans le jeu, le règlement adapté  au sport collectif utilisé dans le «  batball »

En TECHNOLOGIE    Technologie de l’information :

«  EXCELL »

· Modifier, corriger une feuille de calcul
· Imprimer tout ou partie d'un tableau
· Exporter un tableaux dans un texte
· Créer un tableau correspondant à un problème simple
· Mettre en forme un graphique.


	Production prévisionnelle
	Un dossier individualisé de ses résultats sportifs sur la pratique du « batball » indiquant les stratégies utilisées  par l’élève au moyen de l’évaluation de ses résultats informatisés , produits  sous un tableur-grapheur : Excell et Works



	Evaluation de la production

Evaluation finale


	Cf annexes fiche d’évaluation du « batball »

Production d’un site « batball » sur le site web du collège Rouget de Lisle réalisé par les élèves de 5ème A



	Modalités de travail


	Alternance Théorie/Pratique pour comprendre les effets de son apprentissage par une analyse systématique assistée par ordinateur de ses propres  résultats au sein du collectif.



	Faisabilité du projet


	1) Pratique

2) Analyse de ses résultats par écrits

3) Assistance informatique

4) Retour à la pratique

5) Feed-back argumentés

6) Elaboration d’une stratégie individuelle au sein du collectif

7) Retour à la pratique etc.… 



	Infrastructure nécessaire
	Gymnase, terrain en plein air

Salle informatique : 1 poste pour 2 ou 3 élèves maximum

	Supports documentaires utilisés
	Les règles du « Batball » édité par les élèves.

	Besoins en matériel spécifique
	10 ordinateurs, 25 ballons de handball, 25 ballons de basket-ball, 25 ballons de football, 25 ballons de rugby , 25 ballons de volley-ball, 12 plots, 4 jeux de chasubles de couleurs différentes.
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