CONSTRUCTION D’UNE FIGURE SYMETRIQUE PAR RAPPORT A UNE DROITE

NOM, prénom, classe :


Objectifs :   Propriétés de la symétrie orthogonale

              Construction du symétrique d’un triangle par rapport à une droite

1) Construire un triangle quelconque ABC.

2) Tracer une droite (d)  (ni verticale, ni horizontale), à l’aide de  2 points, nommés      
M et N.



3) Construire le point A’, symétrique de A par rapport à la droite (d).



    Construire le point B’, symétrique de B par rapport à la droite (d).



    Construire le point C’, symétrique de C par rapport à la droite (d).

4) Construire le triangle A’B’C’.

Observations :


5) Déplacer les points A, B, ou C, puis observer l’évolution de A’, B’ et C’.


    Que fait  le point A’ lorsqu’on éloigne le point A de la droite (d) ?


6) Placer le point B sur la droite (d).

    Où se trouve alors le point B’ ?

Propriétés :   



LES DISTANCES



       
           
        
7)  Mesurer AB,  puis mesurer A’B’ :  AB=
       

A’B’=
            



Comparer  AB et A’B’ :
    






De même,

8)  Mesurer BC,  puis mesurer B’C’ :    BC=

    
B’C’=






Comparer  BC et B’C’ :
        




        


9)  Mesurer AC,  puis mesurer A’C’ :    AC=

    
A’C’=






Comparer  AC et A’C’ :
    







10)  Faire bouger les points A, B, C.


Les comparaisons       en 7), 8), 9) sont-elles encore vraies ?


CONCLUSION :



Propriétés :  



       LES ANGLES




                 .
11)  Mesurer l’angle   EQ \o(\s\up9(0);A)    de sommet A:

  EQ \o(\s\up9(0);A)  =





12)  Mesurer l’angle    EQ \o(\s\up9(0);A)’   de sommet A’ :
  EQ \o(\s\up9(0);A)’  =





13) Comparer la mesure des angles   EQ \o(\s\up9(0);A) et   EQ \o(\s\up9(0);A)’ :    






De même,

14)  Mesurer l’angle    EQ \o(\s\up9(0);B)  de sommet B  :

  EQ \o(\s\up9(0);B)  =





15)  Mesurer l’angle    EQ \o(\s\up9(0);B)’   de sommet B’:

  EQ \o(\s\up9(0);B)’  =





16)  Comparer la mesure des angles    EQ \o(\s\up9(0);B)et   EQ \o(\s\up9(0);B)’ :   





17)  Mesurer l’angle    EQ \o(\s\up9(0);C) de sommet C   :

  EQ \o(\s\up9(0);C)  =





18)  Mesurer l’angle    EQ \o(\s\up9(0);C)’ de sommet C’  :

  EQ \o(\s\up9(0);C)’  =





19)  Comparer la mesure des angles   EQ \o(\s\up9(0);C) et   EQ \o(\s\up9(0);C)’ :   






20)  Faire bouger les points A, B, C.


Les comparaisons           13), 16), 19) sont-elles encore vraies ?



CONCLUSION :




.     METHODE DE CONSTRUCTION D’UNE FIGURE SYMETRIQUE                                         
Il s’agit de déterminer une méthode de construction du triangle A’B’C’,

(symétrique du triangle ABC par rapport à la droite (d)  ).

Pour construire la figure symétrique du triangle ABC, il faut d’abord construire les trois points A’, B’, C’.

Analysons plus précisément les deux triangles ABC et A’B’C’ , pour de déterminer une méthode de construction des points A’, B’, C’:

21)   Créer le segment [AA’].

22)   Construire le point J , intersection de [AA’] et de la droite (d).

23 )   Mesurer l’angle    EQ \o(\s\up9(6);yJA).              
  EQ \o(\s\up9(6);yJA)=
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24)   Créer le segment [AJ] en couleur rouge.

25)   Créer le segment [JA’] en couleur bleue.

26)   Mesurer AJ , puis  JA’ :   AJ=
            
 
JA’=







27)   Comparer  AJ et JA’ :  








28) Faites bouger le point A.

La mesure n°23) de l’angle   EQ \o(\s\up9(6);yJA)varie t’elle ?


La comparaison 27) est-elle encore vraie ?



Proposer une méthode de construction des trois points A’, B’, C’ à partir du triangle ABC et de la droite (d) seuls, en utilisant  les réponses des questions 28). 

Indication : il est permis d’utiliser l’équerre et la règle graduée.

Méthode de construction :








Construire à l’aide de l’équerre et de la règle graduée la figure A’B’C’ symétrique du triangle ABC  ci-dessous, par rapport à la droite (d).


     A




B





       C



        (d)

Guide d’utilisation du logiciel  « Déclic » :

   Fichier      Edition      Créer      Construire      Transformer      Décrire      Divers    Fenêtre     

Construire un triangle : 

1) Dans la barre d’outils, cliquer sur Construire  , puis Triangles, puis Triangles 3 pts.

2)  Cliquer gauche pour placer vos trois points sur la figure.
Nommer des points :

1) Placer la souris sur le point à nommer.

2) Cliquer droit, puis gauche.





 

- Si la fenêtre « Lever l’ambiguïté » s’ouvre :
     



Choisir « point », puis Ok 

· Si la fenêtre « Aspect » s’ouvre :

Vérifier qu’il est écrit :   « il s’agit d’un point »

Et que les deux cases « visibles » sont bien cochées, puis

Inscrire le nom du point dans l’espace prévu pour.
Tracer une droite à l’aide de deux points :    

1) Dans la barre d’outils, cliquer sur Créer,  puis sur Droite 2 pts F4 .

2) Cliquer gauche deux fois pour placer vos points sur la figure.

Nommer une droite :

1) Placer la souris sur la droite à nommer.

2)  Cliquer droit, puis gauche.



- Si la fenêtre « Lever l’ambiguïté » s’ouvre :
     

 

Choisir « droite », puis Ok


      

 

- Si la fenêtre « Aspect » s’ouvre :

Vérifier qu’il est écrit :   « il s’agit d’une droite »

Et que les deux cases « visibles » sont bien cochées, puis

Inscrire le nom de la droite dans l’espace prévu pour.
Construire le symétrique d’un point :

1) Dans la barre d’outils, cliquer sur Construire, puis Symétrique .

2) Viser le point (A, par exemple), puis l’axe ((d), par exemple).
Déplacer un point mobile (A, B ou C) :

Il suffit de le pointer avec la souris, en tenant le clic gauche enfoncé. 
Mesurer la longueur d’un segment : 

1) Dans la barre d’outils, cliquer sur Décrire, puis Mesurer.

2)  Cliquer sur le segment à mesurer .
Mesurer un angle :

1) il faut d’abord définir l’angle : Dans la barre d’outils, cliquer sur Construire, puis Marquer angle.

2) Cliquer sur les trois sommets de l’angle, dans le sens des aiguilles d’une montre, sommet de l’angle en 2ème position.

3) Dans la barre d’outils, cliquer sur Décrire, puis Mesurer.

4) Cliquer sur l’angle à mesurer.
Créer un segment :

1) Dans la barre d’outils, cliquer sur Créer, puis Segments 2 pts F3.

2) Cliquer sur deux points  extrémités du segment.
Construire une intersection :

1) Dans la barre d’outils, cliquer sur Construire, puis Intersection.

2) Cliquer sur les deux figures (segment, puis droite).
Tracer en couleur :

1) Cliquer droit, puis gauche sur l’objet à colorier.

2) Dans la fenêtre « Lever l’ambiguïté », choisir l’objet à colorier.

3) Dans la fenêtre  « Aspect », cocher la couleur choisie.

Lever l’ambiguïté  





segments [ ??]


              point ? 





Annuler             Ok  








