Vitesse et distance de freinage
Objectifs :
· Représentation graphique d’une fonction du type ax²
· Résolution graphique d’une équation du type ax² = c    (c : nombre réel donné)

· Cette activité ne prend pas en compte le temps de réaction du conducteur.

Une modélisation de la distance de freinage (DF  en m) d’un véhicule peut être donnée par la relation : 

DF  = k. v²

   v est la vitesse du véhicule en m/s 
k est un coefficient qui dépend de l’état de la route.

1) Calculer pour chacune des vitesses dans les tableaux ci-dessous la distance de freinage DF 
Route sèche (k = 0,08)

	v (m/s)
	0
	5
	10
	15
	20
	25
	30

	DF (m)
	
	
	
	
	
	
	


Route humide (k = 0,16)

	v (m/s)
	0
	5
	10
	15
	20
	25
	30

	DF (m)
	
	
	
	
	
	
	


2) Exploitation des tableaux : au moment du freinage un obstacle se trouve  à 50m devant une voiture roulant à la vitesse de 72km/h.

a) Calculer la vitesse de la voiture en m/s.

b) Donner les distances de freinage DF
· Sur route sèche : DF  = 
· Sur route humide : DF  = 

c) Conclusion : existe-t-il un risque de collision avec  l’obstacle ?
3) Représentations graphiques
a)  Tracer les courbes représentatives de la distance de freinage DF en fonction de la vitesse v sur route sèche et sur route humide.
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b)  Reporter sur le graphique la droite d’équation DF = 50.
c) Déterminer graphiquement la vitesse limite pour que la voiture ne heurte pas l’obstacle sur route humide.
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